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2アソピカタ 
4サッソクアソボウ 
巨カンタンルール 
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30シツモントつタエ 
34ゴホクビ 
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なま会な 

llllCT URL hi 

TEL 0! 


なま会なソニー•コンピュ…タエンタテインメント インフネメーシヨンセンター 

http://www 书! aystationjp/in 化/ x ダ-ム①攻略るなどに麗ずるご質問にはお答えできません。あらかじめご了をください。 

T 巨し〇邑 70-000 -吕呂 9(PHS の場合 03-3475-7444) 受付時間10:00〜18:00 


お客様にご提供いただく個人情報(お間い合わせなど)のお取り扱いにつきましては、" PlayStation 2" ①取扱説明害、または上記 UR しをご醫し侣だくか、 
…インフォメーシヨンセンターにお間い合わせください。 SCPS 11032 
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Q 接続プロパイダー設定を選ぼう 


r あなたのネットワーク設定ファイル」があるとさは、遊ぶ前に、使用する接続プ□バィダー 
設定を選んでください。 


ネットワーク設定って？ 

ネットワーク設定や接続プ□バイダー設定とは、『ビ 
ブリップル』でメールを使うとさに必要な設定のこと 
です。 

ゲームを起動したときに、「ネットワーク機制ま利用出 
来ません」や r 接続プ□バイダー設定び存在しません」と 
表示されるかをしれませんび、メールを使わな < てを 
ゲームは始められるので、まずは、気にせずに先に進み 
ましよっ。 

r ビブ U ッフル J に慣れて、メ ールを使った遊びを始め 
るとさは、20〜2己ページを読んで 
<ださい。 

P.20 


-が' 


こ-、二 

ミホが: 




アルパムを選ぼラ 


ネットワーク設定がをわると、タイトル画面になります。 
START ポタンを巧して、メインメニユーに進みましょう。 
ビブリのアルパムにあるシヤシンで遊ぶには、メイン 
メニューで[ビブリアルバム]を選びます。 

そのほかのメニューについては au 下のぺージを読ん 
で < ださい。 


マイアルバム . あなたのアルバムにあるシヤシンで遊びます。 

18〜19ページを読んでください。 

メール•ジュシン… メールを受信して、シヤシンをマイアルバムに保をします。 

20〜2日ページを読んでください。 

US 己カメラ . デジタルカメラのシヤシンをマイアルバムになをします。 

26〜27ページを読んでください。 

オプション . システムデータのセーブ / 口ードやいろいろな設定のメニューです。28〜29ぺ一 

を読んで < ださい。 

















且 シヤシンを選ぼう 


ビブリアルバムは、いくつかあります。最初は、簡単なシ 
ヤシンの[ウメ]アルバムしか選べません。[ウメ]アル 
バムにあるシヤシンを全部クリアーすると、2つ目のア 
ルバムが登場します。 

アルバムを選ぶと、いま遊べるシヤシンが並びます。ま 
ずは、左上のシヤシンか5、1枚ずつ順にクリアーして 
いをましよラ。 

シャシンを選ぶと、カクダイシヤシンが表示されます。 
メニューか引プレイ]を選んで、さっそく遊びましよう。 
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Q シャシンで遊ぼう 


カクダイシャシンのメニューからロレイ]を選ぶと、シャシンの上にビブリが登場して、 
ゲームスタートです。 

ゲームのルールやテクニックは、次のぺージから。 
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• ビブ U アルバムやカクダイシヤシンで表示される項目やメニューの説明は、18~19ぺージを読んでください。 
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O ビブ u 

おをらくなウヴギっ子です。ビブリを動かして、ぺタキヤラをゲットします。 


©シャシ ン 

アルバムから選んだシヤシンです。 

©タイムリヒット 

制限時間です。0になると、ゲームオーバーになります。 

〇 シン ヵメーター 

ビブ U の進化のよラすびわかるメーターです。 


© 夕ーゲット 

ク U アーするために必要なぺタキャラの数と種類です。 

©スコァ 

得点です。 

〇 ブンチ 

ビブ U のジャマをする、プニュプニュの生きちのです。 

©フぃ ム 

シャシンのまわりにある額です。 


去 


















D ク ij アーずるには 

ビブリを操作して、シャシンに隠れているぺタキャラを 
ゲットしましよう。 

ターゲットにあるぺタキャラを全部ゲットすると、クリ 
アーです。 

ジャンプでぺタキャラゲット！ 

ぺタキャラび隠れているところでジャンプしていると、 
シャシンからぺタキャラび飛びだしてきます。飛びだし 
たぺタキャラの近くでジャンプを続けると、ぺタキャラ 
をゲットでさます。 

ターゲットををっぽにしよラ！ 

ターゲットにある□が、ぺタキャラ1コです。□び3コ 
あるシャシンならぺタキャラを3コ、□び己コあるなら 
已コゲットすれば、クリアーです。 






1^ゲ—ムォ—バ— 

ゲームオーバーになる のは、下のようなときです。 

タイム US ットび0になる 

タイムリミットび日になると、時間切れでゲームオー 
バーです。 

ムシプリか5退化する 

ビブ IJ ^ケロ ビブ IJ 一 h シブリ と退イヒして、ムシブリの 
とさに退化するとゲーム オーバーになります。 

進化と退化の説明は、8〜9ページを読んでく ださい。 
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ジャンプのテクニックは1〇〜11ページ、ぺタキャラゲットのテクニックは12〜13ぺージを読んでください。 
さらなるテクニックは、1巨〜17ページをどうぞ。 
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II フンバリ 


シヤシンの上で◎ボタンを押すと、ビブリがフンバつて、シヤシンが沈みます。フンバリの 
◎ボタンは、ジャンプするまで巧したままです。 

ジャンプから着地するときも、シヤシンの上を歩いているときと同じように、ちょうど 
シヤシンのところで◎ボタンを巧してフンバリます。 


スーパーフンバ U 

ジャンプして着地するとさに、シャシンぴったりのところで◎ボタンを押すと、スーパー 
フン八'リになります。 

スーノ（ー フンノ （ U すると、シャシンび大きく沈みます。 



ます。 




〜〜。 

みを^^ 


旦ジャンプ 


シャシンびなんだときに◎ボタンを離すと、ビブリび 
ジャンプします。 

ボタンを離したときのシャシンのなみかたが大きいほ 
ど、高くジャンプします。 

ジャンプ中も、シヤシンの上と同じように左ステイツク 
で移動できます。着地する場所は、丸く明るく表示され 
ます。 


ピッタシジャンプ 

シャシンび一蚕沈んだとさに◎ボタンを離すと、ピッ 
タシジャンプになります。 

ピッタシジャンプすると、ふつラよ0高くジャンプし 
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IPI ス-パ-フンバリピッタシジャンプ 



高くジャンプすればするほど、少ない回数のジャンプで 
ぺタキヤラをダットできます。スー八’ーフンバリとピッ 
タシジャンプを使って、高いジャンプを続けられるよラ 
に練習しましょう。 


スー/《ーフンパ y ピッタシジャンプ 

スーパーフンバリしてピッタシジャンプすると、 
スーパーフンバリピッタシジャンプになります。 

スーノ（ー フンバリピッタシジャンプすると、ビブ U び 
キラキラ光って、シンカメーターび増えます。 

キラキラのままブンチにさわると、ブンチをこわせ 
ます。 



I -をちのスティックのないコント□ーラや互換コント□ーラを使うときは、左スティックのかわりに方向キー 


を使い、振動機能は常にオフになりまず。 




















D ぺタキヤラのヒミツ 

シャシンには、ホいカタマリ、青いカタマリ、大きなカタマリ、ルさなカタマリ、と、たく 
さんの r 色のカタマリ」があります。ぺタキャラは r 色のカタマリ」の中に隠れています。 
たくさんある r 色のカタマリ」か5ぺタキャラを探して、ゲットしていきましよう。 



クリアーしてぺタキャラを手に入れよラ 

シャシンをクリアーすると、手に入れたぺタキャラの種 
類とコ数をビブリび紹介してくれます。 

持っているぺタキャラは、アルバムのぺタキャラー覧 
で確認でさます。ぺタキャラー覧の説明は、18ページを 
読んで < ださい。 

ゲームオーノ '(一になると、ぺタキヤラをゲットしていて 
を手に入りません。 
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且 夕ーゲットをチェック 

クリアーするためには、夕ーゲットにあるぺタキャラを全部ゲットしないといけません。 
夕ーゲットにない（クリアーに関係なしりぺタキャラちあるので、どんなぺタキャラをゲッ 
卜すればいいのか、ターゲットをよくチェックしましよラ。 

ターゲットの□は、 liTF のよラな意昧です。 


eon B ■戀 

ぺタキヤラの色び指定されています。 

ぺタキヤラの色は r 色のカタマリ」の色と関係びあります。指定された色に似ている r 色の 
カタマリ」を探してみましよう。 


を、大まさ、形の □ 因 〇麵 

色や大きさ、形び指定されています。色!;^外に、大きさや 
形をあっていないと、ターゲットをゲットしたことにな 
0ません。 

大きさは「色のカタマリ」の大ささです。 

おは、ぺタキャラのおです。シャシンから飛びだすまで 
わかりません。 














且 振動をチェック 

ぺタキャラが隠れているところに行くと、アナ□グコント□-ラがブルブル振動します。 
シヤシンの上を歩いたりジャンプしたりしながら、振動するところを探しましよう。 


振動儀能を巧ラには 

振動機能を使うには、アナ□グコント□—ラ （ DUALSH 0 CK 2) 
かアナ□グコント □— ラ （ DUALSHOCK ) または互換コント □- 
ラを使って、オプションの[バイブレーション]を[オン]にします。 
左ちのスティックのないコント□ーラや互換コントローラでは^ 
振動機能を使えません。 

オプションの説明は、28〜29ページを読んでください。 




Q ジャンプでぺタキャラゲット 


ぺタキャラが隠れているところでジャンプしていると、シャシンか5ぺタキャラび飛び 
だしてをます。飛びだしたぺタキャラの近くでジャンプを続けると、ぺタキャラをゲット 
でさます。ジャンプのテクニックは、10〜11ページを読んでください。 

シャシンには、何コもぺタキャラが隠れています。ビブリをうまく動かすと、2コ Oh の 
ぺタキャラを同時にゲットすることをでさます。 


同時ゲットのヒミツ 

ジャンプのときにぺタキャラが飛びだしたり、ゲットで も 
きたりする広さは、ジャンフの高さで ミ 夫まります。 

ゲットできる広さの中に2コ i ； a ： のぺタキャラびあると 
ころで、高くジャンプすると、同時にゲットでさます。 
同時にゲットしたぺタキヤラは、クリアーしたときにふ 
つうよりたくさん手に入ります。 


• 手に入れたぺタキャラは、マイアルバムのシヤシンに貼って遊べます。マイアルバムの説明は、 1 S 〜19 
ぺージを読んでください。 
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Qj スーパービブリでぺタキヤラを見つける 

スーパービプリに進化すると、ぺタキャラが隠れているところがピカピカ光ります。 
ぺタキヤラび隠れているところはずっと同じなので、光っているところを覚えておけば、 
ふつラのビブリに退化してちぺタキャラをすぐに見つけ5れます。 

進化の説明は、8〜9ページを読んでください。 
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□ 八イスコアを目指ず 

シャシンごとに、八イスコアが巧美ります。 

スコアが増えるのは、な下のようなとさです。 

‘ぺタキャラび飛びだしたとき 
. ぺタキャラをゲットしたとさ 
-ぺタキャラを同時ゲットしたとさ 
•進化したとき 
. ピッタシジャンプしたとを 

スコアを高くするコツ 

同時ゲットやピッタシジャンプなどを成 I 力させるのも 
大切ですび、をっと大事なコツびあります。 

ターゲットにあるぺタキャラを全部ゲットすると、ク U 
アーになって、ゲームび終わってしまいます。スコアを 
高くしたければ、ターゲットにないぺタキャラを見つけ 
て、たくさんゲットしましよう。ただし、時間切れになっ 
たり退化したりしてゲームオーバーになると、八イスコ 
アにはなりません。 


• 八イスコアなど、アルバムやカクダイシャシンで表示される項目やメニューの説明は、18〜19ぺージを 巧 
読んでください。 な 














且 アルバムの中身 

1つのアルノ くムには、12枚のシヤシンを入れておけまず。 

王冠7—ク 

ク U アーしたシヤシンには、 UTF のような王冠マーク 
び表示されます。 

U ターグットにあるぺタキヤラだけ手に入れた 
〇 夕ーゲットにないぺタキヤラち手に入れた 
〇 シヤシンにある全部のぺタキヤラを手に入れた 

ぺタキャラー黄 

アルバムの中身を見ているときに SELECT ボタンを押 
すと、持つているぺタキヤラの一覧び表示されます。 


D ァルバム 

マイアルバムは、己つまで持てます。 

マイアルバムを"円 ayStation 2" 専用メモリーカード アルバム 

(8 MB ) にセーブするには、1つのアルバムごとに 
1421 KB 似上の空き容量が必要です。 





け巧け iz ち 
























回 カクダイシヤシン 


アルバムの中身でシャシンを選ぶと、カクダイシャシンになります。 

カクダイシャシンでは、シャシンのタイトルやハイスコア、手に入れていない残りのぺ夕 
キャラの数と、似下のようなメニューが表示されます。ビブリアルバムでは、選べないメ 
ニューちあります。 

プレイ . 選んだシャシンで遊びます。 

ぺタキャラ . 選んだシャシンに持っているぺタキャラをおって、ぺタキャラシャシンを作ります。 

ぺタキャラを貼ると、王冠や八イスコア、残りのぺタキャラび元に戻ります。 

フレーム . 選んだシャシンのフレームを変えまず。 

タイトル . 選んだシャシンのタイトルを変えます。 

メ—ル.ソウシン… 選んだシャシンを メー ルで巧信します。 

メ ールの使いかたは、20〜2己ページを読んでください。 

•選んだシヤシンをマイアルバムにコピーします。 

’ •選んだシヤシンを消します。 



rmrm 
















D 必要な機おや環境を確認ずる 

r ビブリップル J でメールを使って遊ぶには 、" PlayStation 2" 本体やアナ□グコント 
□—ラ （ DUALSH 0 CK 2) など 1 U 州こ、下の機器や環境が必要です。を機器を使用す 
る前には、それぞれの機器の取扱説明書を必ず読んで、正しく使用してください。 

PlayStation 2" 專用ネットワークアダプターもしくは" PlayStation BB Unit" 

"PlayStation 2" 専用ネットワークアダプターには 、’ PlayStation 2" 専用ネットワーク 
アダプター ( Ethernet )( EXPANS の N 目 AY タイプ）ど ’PlayStation 2" 専用ネットワー 
クアダフター ( Ethernet ) (PC CARD タイプ)びあります。 

"PlayStation 巨 BUnit " には 、 "PlayStation 目 BUnit "( EXPANSI 日 N 目 AY タイプ 40 GB ) 
と "PlayStation B 己 Unit " (外付型 40 GB ) びあります。 

どちらも、使用する " PlayStation 2" 本体の型まに対応した機器び必要です。 
"PlayStation 2" 専用ネットワークアダプターや" PlayStation 目巨 Unit ■について 
くわしくは、 ’ PlayStation ’ オフィシャルホームぺージ SCEJ ソフトウェア情報 
( http :// www . playstation . jp / scej /) を参照してください。 

"PlayStation 呂"専用メモリーカード (8MB) 

ネットワークに接続するときに必要な「あなたのネットワーク設定ファイル」や受信した 
シャシンを保存するために使用します。 

ブ □— ドバンドネットワーク回線 

"PlayStation 2。専用ネットワークアダプターや " PlayStation B 目 Unit " に対応した 
ADSL 回線や CATV インターネット回線、 FTTH 回線などのブ □— ドバンドネットワーク 
回線です。 

ネットワークに巧続するための周辺機器やケーブル類 

’PlayStation 2" 専用ネットワークアダプターや" PlayStation 巨巨 Unit " とネット 
ワーク回線を接続するために必要な ADSL モデムなどの周辺機器とケーブル類で 
す。 USB モデムには対応していません。 

ネットワーク回線に対応した必要機器についてくわしくは、使用する回線を提供し 
ているインターネットヴービスプ□バイダーにお問い合わせください。 

SMTP および POP3 を巧用でをるメールアドレス 

メールの送受信に使ラメールアドレスです。 

携帯電話のメールアドレスは使用でさません。 

WE 目メールやフリーメールのメールアドレスま、ご利用できない場合びあります。 









El ネッ トワーク 設定を設定す る 

ネットワーク設定は、じ(下のように設定していきます。ネットワーク接続に使うインター 
ネ ッ トサービスプロバイダーの接続設定資料を見なび5、正しく入力してください。 

1 r ビブリップル j を起動ずる 

『ビブリップル J を起動したときにネットワーク設定び見つからないと階続プ□バイダー 
設定び存在しません。ここで設定を行いますか？」と表示されます。◎ボタンを押して、 
設定を始めましょう。 

2ネットワーク設定メニューで彌規作成•追加]を進ぶ 

◎ボタンを押すと、ネットワーク設定メニューび表示されます。[新規作成 • 追加]を選んで 
<ださし、 

3巧巧ずる傑おを選ぶ 

ネットワーク設定は r あなたのネットワーク設定ファイル」として " PlayStation 2" 専用 
メモリーカード (8 M 目)や" PlayStation 呂日 Unit ". "PlayStation 2" 専用八ードディスクド 
ライブに保存できます。 

r ビブリップル J では 、 MEMORY CARD 差込口1の " PlayStation 2" 専用メモリーカー 
ド (8 MB ) に保存されている 「あなたのネットワーク設定ファイル」を使います。 MEMORY 
CARD 差込 □ 1の " PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 MB ) を選んでください。 
保存でさる機器び1つしかないとさは、選ぶ画面び表示されません。 


4巧続煤器を選ぶ 

CSCE/Ethernet (Network Adaptor )] を選んでください。 


5巧続方法を設定する 

PPPoE の使用、 IP アドレスの設定、 DNS ヴーノ く一の設定を入力します。 

6設定ちを入力ずる 

ネットワーク設定の名前を入力します。ここで入力した名前び r ビブリップル J で接続プロ 
バイダー設定を選ぶとさに表示されます。 

7設定を巧巧ずる 

設定した内容を確認して、3で選んだ機器に設定を保存します。 

保存したあとで、ネットワークへの接続をテストできます。 

8『ビブリップル j に房る 

ネットワーク設定メニューで (8) ボタンを押して、 r ビブリップル j に戻ります。 



•ネットワーク設定は、オブシヨンか5も設定できます。オプシヨンの説明は、28〜吕9ページを読んでくださし、。 











ロ メ—ル設定を設定する 

メール設定は a ソ下のように設定していきます。[■ビブリップル J で使うメールアドレスを 
提供しているインターネットサービスプ□バイダーのメール接続設定資料を見なが5、 
正しく入力してください。 

1メール設定に進む 

オプションの[メール•セッテイ]を選ぶと、メール設定に進みます。また、メール設定を設 
定していないとさにメインメニューの[メール • ジュシン]かマイアルバムの[メール•ソ 
ウシン]を選んでち、メール設定に進めます。 

メール設定に進むとき口ま、ネットワークに接続します。必要機器やネットワーク設定を正 
しく設定して、ネットワークに接続できるようにしてください。 

2メール設定を入力ずる 

(下のようなメール設定を入力します。 

入力する設定を左スティックで選んで◎ボタンを巧してください。 

すべて入力したら、ボタンを巧して前のメニューに戻ります。 

ナマエ . メールを送信するときに使う名前です。件名と送信を名に使われます。 

メールアドレス ……[ビブリップル J で使ラメールアドレスです。 

POP 3 . メールを受信するとをに使う POP 3 ヴーバーです。 

SMTP . メールを送信するときに使う SMTP サーバーです。 

メールアカウント… メールアドレスに対応したアカウント(ユーヴーの)です。 

バスワード . メールアドレスに対応したパスワードです。 

3 メール設定を巧をする 

オプションから[システム-セーブ]を選んで、設定したメール設定を " PlayStation 2" 
専用メモリーカード (8 MB ) に保存します。 

オプシヨンの説明は、28〜29ページを読んでください。 


4 メールを巧って遊ぶ 

メール設定び終わると、メールで遊べるようになります。 
24〜2已ぺ■-ジを読んで、楽しく遊んでください。 
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メ*«ル機能ご利用の擦のごま意 

•しソ下、 r ビブリップル J 似下、本ソフトウェア)を使用してブ□-ドバンドネットワーク回線に接続し、電子 
メールの送受信を行う機能を「メール機制と呼びます。 

•受信メールの送信元や送信メールのを信先の環境およびネットワークの状態によっては、メール機能を 
使用した電テメールの送受信び正常に行われない場合びあります。 

•メール機能を使用する"円 ayStation 2" で作成した「あなたのネットワーク設定ファイル」似べの「あな 
たのネットワーク設定ファイル」では、メール機能を使用でさません。 

•メール機能を使用する " PlayStation 2’で作成したシステムデータに保存されているメール設定しソ外 
のメール設定では、メール機能を使用でさません。 

•メール機能の利用料金は無料です。ただし、ブ□-ドバンドネットワーク回線への接続やメールアドレスの 
利用には、使用するインターネットサービスプロバイダーの料金び別途必要です。また、携帯電話の利用 
には、パケット通信料び別途必要です。 

•メール機能を使用する際に必要なメール設定およびアドレス帳の設定情報は、本ソフトウェアのシステム 
データに保存されまず。アカウントやパスワード、メールアドレスなどの重要な個人情報び含まれている 
ため、メール設定をのシステムデータまたはシステムデータび保巧されている " PlayStation 2" 専用 
メモリーカード (8 MB ) を他人に譲渡ずる場合は、事前にメール設定およびアドレス帳の設定情報をずべ 
て削除し、再度システムデータをセーブしてください。 

•メール機能を使用して電子メールを受信する際には、メールサーバーから電子メールを削除しません。 
メールヴーバーか！5電子メールを削除したい場合は、別途、電子メールを削除でさる電子メールクライ 
アントを使用してください。 

• メール機能を使用して受信でさる添付ファイルの条件は、似下の通りです。対応外の添付ファイルは受信 
されません。 

- RGB カラーの JPEG 画像に MYK カラーおよびプ□グレッシブ JPEG 不可） 

-画像のヴイブび、タテ64〜5120ピクセルかつヨコ64〜3840ピクセル 
-画像のタテヨコ比び、2倍け下り：2〜2:1 ) 

- MIME / Base 64 エン〕ード 
- Content - Type び ima 旨 e / い e 旨または image/pjpe 巨 
-メール機能を使用して受信できる電子メールの最大サイスま13已 0 KB です。 

-メール機能を使用して受信できる対応ファイルは最大目0ファイルです。対応ファイルび61ファイルしソ上 
あるメールサーバーからは、最新の60ファイルのみ受信できます。 

•メール機能を使用して電子メールを受信すると、対応ファイルびタテヨコ比1:1に卜 U ミングされ、 
タテ2已日 X ヨ]2已日ピクセルに拡大または縮ルされます。 

• メール機能を使用して電子メールを受信する際に、1通の電子メールに対応ファイルび複数添付されて 
いた場合は、1ファイルのみ受信でをます。 

•メール機能を使用して受信した電子メールの Subject 仰名)や本文は、閲覧できません。 

-メール機能では、 TCP ポート2己および110を使用します。 

•メール機能では、 POP 3 および SMTP ( SMTP - AUTH ) L ツ外の電子メールフ n トコル （ AP 0 P や 
POP 日 verSS し IMAP など）には対応していません。 

-メール機能では、電子メール送信前に受信する、しめゆる POP before SMTP には対応していません。 
-本ソフトウェアは" DNAS-(Dynamic Network Authentication System ) という著作権および 
セキュ U ティの保護を可能にする株式会社ソニー-コンピュータエンタテインメント独自の認証シス 
テムを使用しています。 

•" DNAS " の無効化装置もしくはプ□グラムを譲渡し、引渡し、展示し、輸出し、輸入し、または送信するこ 
とは、法律により禁止されています。 

.’ DNAS " は、株式会社ソニー.コンピュータエンタテインメントの商標です。 

.本ソフトウェアは 、 RSA Security Inc . の RSA ® 目 SAFE ™ SSL - C および Crypto - C ソフトウェア 
を搭載しています。 

「 RSA 」 は 、 RSA Security Inc . の登録商標です。 

「日 SAFE 」 は 、 RSA Security Inc . の日本、米国およびその他の国における商標または登録商標です。 
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Q メールを®つて遊ぶとまは 

メールを使って遊ぶときは 、 MEMORY CARD 差込口！の" Plays ね tion 2" 専用メモリー 


カー ド (8 MB ) に保存されている r あなたのネットワーク設定ファイル」とメール設定を 
使います。 

『ビブリップル』を起動したときに r あなたのネットワーク設定ファイル」にある r 接続プ 
□バイダー設定」を選んでください。 

r あなたのネットワーク設定ファイル」やメール設定は、『ビブリップル』を起動している 
"PlayStation 2" で作ったものを使います。ほかの " PlayStation 2" で作った「あなた 
のネットワーク設定ファイル」やメール設定は使えません。 

ネットワーク設定やメール設定、メールを使うための準備の説明は、20〜23ぺージを 
読んでください。 
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ロ メ—ルのシャシンで遊ぶ 

メールのシャシンで遊ぶには、メインメニューから 
[メール-ジュシン]を選んでください。シャシン付さの 
メールがチェックされて、シャシンが12枚ずつ、最大己 
つのジュシンバコに入ります。 

ジュシンバコを選ぶと、メールが受信されて、シャシンが 
並びます。遊びたいシャシンを選んで◎ボタンを押すと、 
マイア J レノ f ムにコピーして遊べるよラになります。マイ 
アルノ（ムの説明は、18〜19ぺージを読んでください。 

受信でをるシャシン 

受信できるシャシソま、メールに添付された JPEG 画像 
のみです。また、 r ビブリップル J より前こパソコンなどか 
ら メールを 受信して メール ボックスの メールび 削除さ 
れていると、 r ビブリップル J から受信できなくなります。 

メールび削除される前に r ビブ U ップ 
ル j から受信してください。 

P 1 Q n 受信できるシャシンのくわしい内 
m 容は、23ぺ-ジを読んでくださし、。 


あなたのメールボックス 




IP 

JL 











-メールを使って遊ぶとさに、受信元や送信先として使える携帯電話の種類は、3己ページの「携帯電話動作 
確認機種」にまとめてあります。 
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ぺタキャラシャシンを送信ずるとをは 

動くぺタキャラを貼ったぺタキャラシャシンを送信す 
ると、動きび2枚のシャシンに分解されて、相手にシャ 
シ ン巧さのメー J レび2通送られます。 


Q シヤシンを メールで 送る 

マイアルバムにあるシヤシンをメールで送るには、マイ 
アルノ K しか 5送りたいシヤシンを選んで、カクタイシヤ 
シンのメニューか5[メール•ソウシン]を選んでくだ 
さい。 

メールを送る相手のメールアドレスを入力すると、シャ 
シン付きのメールを送信します。マイアルバムの説明 
は、18〜19ぺージを読んでください。 


□ アドレス帳を巧ラ 

アドレス帳には、メールを送信したことのあるホ目手のメールアドレスが記録されてい 
ます。アドレス帳を使ラと、メールアドレスを入力しなくても相手を選ぶだけでメール 
を送信できるので、とても便利です。 

アドレス眼をほラには 

アドレス欄ま、メールを送信するときに表示されます。新しいメールアドレスを入力する 
とさは[シンキ]を選んでください。 

メールを送信した相手のメールアドレスは、アドレス帳に記録することびできます。 

メールを受信したとを 

アドレス帳になし順手からのメールを受信したときには、相手のメールアドレスをアド 
レス帳に記録することびでさます。 





















D デジタルカメラを®うには 


"Plays ね tion 2" にデジタルカメラを接続すると、デジタルカメラのシヤシンで遊べるよう 
になります。デジタルカメラで撮った風景や友達のシヤシンで、楽しく遊んでくださし、。 
デジタルカメラのシヤシンで遊ぶには、" PlayStation 2" 本体やアナ□グコント□-ラ 
(DUALSHOCK 2) などがに心下の機器が必要です。各機器を使用する前には、それ 
ぞれの機器の取扱説明書を必ず読んで、正しく使用してください。 


デジタルカメラ 

USB 端子に接続できるデジタルカメラです。使用できるデジタルカメラの種類は、3已 
ぺージの「デジタルカメラ動作確認機種」にまとめてあります。 


USB ケーブル 

使用するデジタルカメラに対応した US 日ケーブルです。 


"PlayStation 2" き用メモリーカード （8 MB ) 

シヤシンを保存するために使用します。 




0デジタルカメラをつなぐ 


デジタルカメラを" PlayStation 2" につなざまず。 

まずは、デジタルカメラに USB ケーブルのカメラ側端子を接続して、逆側の端子を 
"PlayStation 2" のぶ ( USB ) 端子に接続します。2つある WUSB ) 端子のどちらに接続 
しても構いません。デジタルカメラは、同時に1台のみ接続でをます。 

次に、 USB ケーブルが正しく接続されているのを確認してか ^/Playstation 2" の電 
源を入れてください。 

最後に、デジタルカメラの取扱説明書にある USB ケーブル経由で画像を送るときに電源 
を入れる必要があるどうかの説明を読んで、デジタルカメラの電源を操作してください。 


デジタルカメラ 
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回 シヤシンを選んで遊ぶ 

デジタルカメラを正しくつないだ5、メインメニューか 
ら [ USB カメラ]を選んでください。デジタルカメラに 
あるシヤシンがチェックされて、シヤシンが12枚ずつ、 
最大己つのトリコ5バコに入ります。 

トリコミノ（コを選ぶと、中にあるシヤシンび並びます。 
遊びたいシヤシンを選んで◎ボタンを巧すと、マイアル 
ノ仏に〕ピーして遊べるようになります。マイアルバム 
の説明は、18〜19ぺージを読んでください。 

取り込めるシヤシン 

取り込めるシヤシンは、 DCF 画像のみです。くわしい内 
容は、下の注意を読んでください。 
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デジタルカメラ接続傑能ご利用の巧のごま意 

-しソ下、デジタルカメラ内の画像ファイルを r ビブリップル J 似下、本ソフトウェア）に取り込む機能を「デジ 
タルカメラ接続機能」と呼びます。 

-デジタルカメラ接続機能を使用する際は、使用するデジタルカメラの取扱説明書を必ず読み、正しく使用 
してくださし、 

-デジタルカメラ接続機能を使用して本ソフトウェアに取り込める画像ファイルのを件は、が下の通り 
です。対応がの画像ファイルは取り込まれません。 

-動作確認機種で撮影した画像 （ DCF 形式） 

-画像のサイスび、タテ目4〜已120ピクセルかつヨコ目4~3840ピクセルで1 350 K 目し U 下 
-画像のタテヨコ比び、2倍しソ下 （ 1:2〜2:1 ) 

- デジタルカメラ接続機能を使用して取り込める画像は最大日0ファイルです。画像ファイルび日1ファイル 
L ん h あるデジタルカメラからは、最新の目〇ファイルのみ取り込めます。なお、デジタルカメラの機種に 
よつては、最新の60ファイルにならない場合びあります。 

-デジタルカメラ接続機能を使用して画像を本ソフトウェアに取り込むと、タテヨコ比1:1に卜 U ミング 
され、タテ2己日 X ヨコ2巳日ピクセルに监大または縮ルされます。 

- ruS 目 e !」 は、コルクス株式会社の提唱するデジタルカメラ接続ヴービスです。 

(https://www.colx.jp/usbe/) 
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- [ USB カメラ]で使えるデジタルカメラの種類は、35ぺージの「デジタルカメラ動作確認機種」にまとめて 
あ0まず。 
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システム データのセーブと□ー ド 

システムデータとは、メール設定のほか、どのシヤシンをクリアーしたかや、どのぺ夕 
キヤラを持つているかなどが記録されているデータです。 

七ーブ 

r ビブリツフル J を起動したときに、システムデータを MEMORY CARD 差込口1の 
"PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 MB ) にセーブするかどうかを選択できます。 
システムデータを " PlayStation 2" 専用メモリーカード （8 M 目）にセーブするには、 
208 KB 政上の空さ容量び必要です。 

システムデータは、シヤシンをクリアーしたり、マイアルバムにシヤシンび増えたとさ 
に上書さされていさます。 


□—ド 

MEMORY CARD 差込口1の " PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 M 目）にシステ 
ムデータびあれば、 r ビブ U ップル J を起動したとさに自動的に□-ドされます。続さを 
遊びたいときは 、 MEMORY CARD 差込口1に " PlayStation 2" 専用メモリーカード 
(扫 MB ) を差しておくと便利です。 
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オプションメニュー 

メインメニューか5[オプション]を選ぶと、オプションメニューに進みまず。 
オプションメニューでは、む下のような項目を選べます。 

システム.セーブ . システムデータをセーブします。 

システム.口ード . システムデータを□-ドします。 

バイブレーション . アナ□グコント□-ラの振動機能をオン/オフします。 

アナタノネツトワークセツテイ… ネツトワーク設定メニューに進みます。 

メール-セツテイ . メール設定を設定しまず。 
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アナタノネットワークセッテイ 

オプションか5[アナタノネットワークセッテイ]を選ぶと、ネットワーク設定メニュー 
に進みます。 

ネットワーク設定メニューでは au 下のような項目を選べます。 

新規作成.追加 ……ネットワーク設定を設定します。ネットワーク説の説明は、21ぺージを読んでください。 
設定の確認.変更 …すでに巧存してあるネットワーク設定を確認したり変更したりします。 

設定の削除 . すでに保存してあるネットワーク設定を削除します。 

接続テスト . すでに保存してあるネットワーク設定を使って、ネットワークへの接続をテストします。 

^り 
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メール. セツテイ 


オプションか5[メール•セツテイ]を選ぶと、メール設定を設定でさます。メール設定 
の説明は、22ぺージを読んでください。 

メール設定を変更したときは、オプションから[システム•セーブ]を選んで、変更した 
メール設定を " PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 MB ) に保巧しておきましよう。 
f ビブリツプル j を起動してか5[メール-ジユシン]や[メール-ソウシン]を一度ち選 
ばずに[メール-セツテイ]に進むと、自動のにネットワークに接続します。 
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. メール設定を設定したシステムデータには、メールアドレスなどの重要な個人情報が保をされています。^ 
システムデータの取り扱いには十分を意してください。 
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Q ぺタキャラを值やしたい 


じ(下のようにして、ぺタキャラを増やしていをましょう。 

ビブリアル/ V ムをクリ マー してい< 

まずは、ビブ U アルノ（ムをクリアーしていさましよラ。 

カクダイシヤシンの残りぺタキヤラを見なびら、夕ーゲットじ(外のぺタキャラを探して 
いくことわ大切です。 


テクニックを使う 

同時ゲットを成功させたり、全部のぺタキャラをゲッ 
卜してクリアーしたりすると、一度にたくさんのコ数 
のぺタキャラび手に入ります。 

メールやデジタルカメラをほラ 

メールやデジタルカメラを使って、新しいシャシンを 
どんどん増やしていさましよラ。 

隠れているぺタキャラは、シャシンごとに巧まってい 
ます。新しいシャシンには、持っていないぺタキャラび 
隠れているかちしれません。 

ぺタキャラシャシンで遊ぶ 

メールやデジタルカメラを使えなくてを、ビブリアルバムからマイアルバムにシャシン 
をコピーして、ぺタキャラを貼れば、新しいシャシンに生まれ変わります。 

ちをちえる 

隠れているぺタキヤラの色は、シヤシンにある r 色のカタマ U 」 の色と関係びあります。 
欲しいぺタキヤラの色に似ている階のカタマ1」」のあるシヤシンをメールで集めたり、 
欲しいぺタキヤラの色に似ているぺタキャラを貼ったりしてみましよラ。 



トクぺ夕を集める 

トクぺ夕とは、ぺタキャラー覧のち端で [?] となって 
いる特別なぺタキャラです。 

トクぺ夕は、ぺタキャラー覧のヨコの]列全部のぺ夕 
キャラを集めると手に入ります。シャシンから直接手 
に入れることはでさません。 

ぺタキャラー覧の一番下にある [?] はトクぺ夕ではあ 
りません。ふつラのぺタキャラと同じよラに、シャシン 
から手に入れてくださし、。 













且 メールを 受信でをない 

メールを受信でをないとさは、じ(下のことを確かめてください。 

ネットワークに接続でをない 

まずは、20〜23ページをもう一度読んで、正しく準備されているかを確認してください。 
正しく準備されているのに接続でさない場合は、ネットワークび不安定になっている 
可能性があります。しばらくたってから、ネットワークに接続してみてください。 

ま信でをないシヤシンびある 

じ(下のよラなシヤシンは受信でさません。 

種類が違う…… JPEG 画像 (RG 日)にしてくださし、。 

大きすぎる……タテ512 0 X ヨコ3840ピクセルじ(巧にしてください。 

ルさすざる……タテ目4 X ヨコ64ピクセルじ Lb にしてください。 

細長すぎる……タテとヨコの比率を1:2〜2:1までにしてください。 

2枚上ある…シヤシンは1枚だけ添付してください。 

巧られたはずのメールびま信でをない 

送られたはずのメールび受信でさないとさは、似下のよラな原因び考え6れます。 

シヤシンび添付されていない…シヤシンび直接添付されているメールのみ受信できます。 

メールボックスびいっぱい……メールボックスびいっぱいになつていると新しいメールび届さません。 

パソコンなどを使っていらないメールを削除してください。 


メールが多すぎる . メールボックスにある r ビブリップル J で使えるシヤシンは、新しい順に 

60枚まで受信できます。61枚目よりまいシヤシンを受信したいときは、 
パソコンなどを使ってい5ないメールを削除してください。 

先に削除されている . 受信するときにメールボックスからメールを削除するよラになっている 

バソコンなどで先に受信すると、メールボックスにあるメ~ルび削除され、 
r ビブリッフル J から受信でさなくなります。メールび削除される前に 
r ビプリップル J から受信してください。 


メールの 内容び読めない 

r ビブリツフル』では、メールに添付されたシヤシンのみを受信します。 
メールの件名や本文は受信でさません。 




-受信できるシャシンについてのより細かい説明は、23ぺージを読んでください。 
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Q 送信したメールが巧手に届かない 


送信したメールが相手に届かないときは、 m 下のことを確かめてください。 


メールを送信でをない 

まずは、20〜23ページををう一度読んで、正しく準備されているかを確認してくだ 
さい。 

正しく準備されているのに接続できない場合は、ネットワークび不安定になつている可 
能性びあります。しばらくたってから、ネットワークに接続してみてくださし、。 


メールそのをのび届かない 

相手のメールアドレスををう一度確かめてください。 


メールは届いてをシヤシンび届かない 

巧手び、35ページの「携帯電話動作確認機種②」必外の携帯電話を使っていると、シヤ 
シンび届かないことびあ0ます。 


f ビブリツスレ』でシヤシンを受信すると、どんなシヤシン 
でも、タテ2己曰 X ヨコ2己6ピクセルの正ち形になり 
ます。 

正方形からはみ出る部分は切り取られるので、メールや 
デジタルカメラのシヤシンを使うときは、残したいもの 
が真ん中にあるシヤシンを選ぶようにしましょラ。 










Q メールを送信した 62 通になつた 


動くぺタキャラを貼ったぺタキャラシャシンを送信す 
ると、動きが2枚のシャシンに分解されて、相手にシャ 
シン付さのメー J レが2通送られまず。 


動くぺタキャラ— 


マイアルバムのシヤシン f 
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送信されるシヤシン! 


Q デジタルカメラのシヤシンを取り込めない 

デジタルカメラのシヤシンを取り込めないときは、じ1下のことを確かめてください。 

[ US 曰カメラ]を選択できない 

3已ページの「デジタルカメラ動作確認機種」にまとめてある [ USB カメラ]で使える 
デジタルカメラの種類を確認してください。動作確認されているデジタルカメラの場 
合は、2日ぺージをもう一度読んで、デジタルカメラと " PlayStation 2" び正しく接 
続されているかを確認してください。 

取り込めないシヤシンびある 

のよラなシヤシンは取り込めません。 

対応画像ではない……35ぺージの「デジタルカメラ動作確認機種」にまとめてあるデジタルカメラを 
使って、 DCF 形式で撮影してください。 

大きすざる . タテ512 0 X ヨコ3840ピクセルな内にしてください。 

ルさすぎる . タテ目 4 X ヨコ64ピクセルしソ上にしてください。 

細長すざる . タテとヨコの比率を1:2〜2:1までにしてください。 

シャシンが多ずぎる…デジタルカメラにある r ビブリップル J で使えるシヤシンは、新しい順に巨0枚まで 
取り込めます。61枚目よりちいシヤシンを取り込みたいときは、いらないシヤシン 
を削除してください。デジタルカメラの機種によっては、必ずしも新しい順の 60 枚 
にならないことをあ0ます。 




•お‘:ザ 


'.'づ- 


. デジタルカメラか5取り込めるシヤシンについてのより細かい説明は、27ぺージを読んでください。 






















il ゴホウビつて？ 

ゴホウビとは、ビブリアルバムをクリアーしていくと追加されるシャシンのことです。 

ゴホウビは、じ1下のよラにクリアーしていくと遊べるよラになります。 

ゴホウビト. r ウメ」「タケ」 r マツ」のシャシンを全部クリア- 

ゴホウビ2 …「ウメ」 r タケ」「マツ」 r ゴホウビ1」のシャシンを全部ノでーフェクトクリア_ 

パーフェクトクリアーのヒミツ 

シャシンに隠れているぺタキャラを一度のプレイで全部ゲットすると、パーフェクト 
ク U ア ーです。 _ 

パーフェ クトク U アーしたり、何度か遊んでいるあいだに全部のぺタキャラを手に入れ 
ると、 d の王冠マークび表示されます。カクダイシヤシンの残りぺタキヤラを参考に、 
いろいろなところを探してみましよラ。 



且 ゴホウビシヤシン提供 


林家ぺ一 _ 

11月29日生まれ。大阪市出身。名門.林家兰平に入門。タレント志望のため落語家の修業 [ゴホウビ 1 :〇 卜 12 ] 
をせず、已年間、今でいラブレーンのよ5なおで付く。そのを、独立。 

妻.パー子(改めてコンビは組んでいない）とともにピンクの衣装を身にまとい、番組本 
番中にちカメラをバチノてチ撮りまくり、写真家としてち有名！著名人の本人から、その家 
族、架空のキャラクターまで約2千名しソ上の誕生曰を記憶する誕生曰博±でをある。 

林家/《ーモ 

8月13日生まれ。東京都化区出身。夫人の海を名香葉子にスカウトされ、林家兰平に入門。 

女弟子ということで話題になり、3か月でレギユラー番組(テレビ朝日)を持ち、映画、テレ 
ビ、ラジオなどのマスコミにのって人気ちとなる。 

その後、一門の林家ぺ一と結婚。偶然「ベーパ—」という語呂びあい、仲の良さからほとんどの 
テレビ.ラジオ番組に揃って出赢ぺ一同様、番組の本番中にカメラをパチイ巧、ユニークな 

キャラクターの2人として現在に至る。 _, 

- - --- I ゴホウビ 2 : 01-08 1 

ル林美お(ドーター•コパ） 

1 979 年 12 月 21 日生まれ。風水術の第一人者 「 Dr . コパ」ことル林祥晃氏の長女。父から 
風水と占いの知識を学び、それをベースに現代的なアレンジを加えた占い術び好評。テレ 
ビ、雑誌、ラジオなどで活躍中。 _ 

著書に r 誰でちわかる風水！ドーター.コイてのラツキーガール宣言 J (実業之日本社)、 
r ドーター.コパのラツキー風水 J ロレーベル館)など。 













携帯電話動作確認傑種 X 

(携帯電話かがビブリップル j への画像送信ができる傑種） 

NTT DoCoMo FOMA 90 Oi シリーズ SH900i P 90 Oi N 90 Oi F900i FOMA 2102 V シリーズ 
P 2102 V N 2102 V F 2102 V FOMA 吕 701 • 2051 シ U — ス N2701 F2051 N20 已 1 
己 05 ン iS シリーズ D50 已 iS P 己 0 巳 iS N50 己 iS SH50 巳 iS SO 己〇已 iS □已〇团 SO 已〇已 i SH 己□己 i 
N 巳〇已 i F 已〇已 i P 已〇已 i 504 ン iS シリース N 己 04iS P 已 04 iS F504iS その他 P 2002 D2 巳 liS 

Vodafone V601SH VeOlN J-N 已 1 J - SA51 J-P 已 l V301D J - SA06 J-TOS V 801 sa 
J-DO 己 J - N04 J-SH 已 3 J-SH 已 2 J - SH09 J-SH 已 1 J - SH08 J - SH07 J-T 已 1 

au WllK A1402S A 已 502 K INFOBAR A 已已 03SA A 已己 OIT A 已 404S A 已 401 CAD 
A5401CA A 5402 S A 己 30 已 K C3001H C 500 IT A 3012 CA A 3013 T A 3015 SA A 已 30 IT 
A 已 302 CA A 已 303H A 已 303Hn A 已 306 ST 

TU-KA TT31 TK31 TK40 

巧帯電話動作お認機種 I 

( r ビブリップル』か6携涛電話への画像ち信がでをる機種） 

Vodafone V801 SA 

百 U W1IK A1402S A 已已 02K A5503SA A 已 404S A 5401 CAE A 己 401 CA A 已 402S 
A3012CA A 301 已 SA A 己 302 CA 

TU-KA TT31 TK31 TK40 

デジタルカメラ動作確認傑種 （ USB ケーブルで " PlayStation 2" とお続し、 | 
化ブリップル』へ画像を乾ちでをる機種） 宴 

SONY DSC - P1 DSC-P 已 DSC - P7 DSC - P8 DSC - P9 DSC - P10 DSC - P30 4 
DSC - U1 0 DSC - U20 DSC - U40 DSC - U60 DSC - F77 DSC - T1 DSC - V1 DSC - F707 贸 
DSC - F717 DSC - F828 

Canon IXY D に tAL L 
CASIO EX-SI EX - S2 EX - S3 EX - S20 


龄 






■ rmm i mm I ri ■■rT ■■ i ■■画 i 圓■— 

動作確^ iS は当な環境において正常に動作ずることを当社が確認した機種ですに 0。4^月 1 己日現在)。 ， 
なお、最新の検証情報については、当社ソフトウェア情報ページをご覧ください。 

SCEJ ソフトウェア情報ぺージ （ http :// www . playstation . jp / scej /) 

ここに記載の会社名、製品名またはサービス名は、各社の商標、登録商標もしく は 商号です。 本製品は、ここに 
記載の各社とは一切関係ありません。 













セール スフ □モーション 
増本光高 
浅り I 哲朗 

バ ッケージコー ディネイト 
ル宮浩巧 
巧泉卓哉 
蒲崎巧子 
寺嶋愛子 
森綾子 ( SMC ) 

お説書編集 
巧原健一郎(窒玉屋） 

パッケージ.解説書デザイン 
二木ま実子(ライム.ラボ） 

國分聖（ライム.ラボ） 

パツケージイラストレーション 
岡澤隆 

デジタルカメラ接続ソフトウエア 
コルクス(株） 

スペシャルサンクス 
John Belmonte 
Anthony Carrico 
村上智彦 
光元武史 
中林たける 
佐々木瞬文 
真田麻テ 
織裕介 
高橋由紀 
塚田麻まモ 
原美涼 
ル林友美 
佐々木清 ( NTT - IT ) 

坂上 Hi -( SONY ) 

Laugh & Peace 
ち山俊之 
廣田幸一 
な純子 
丸山純子 
菊地正利 
鈴木徹 
和田雄二 
高嶋俊彦 
大山泰斗 
福岡奈良 
宇山潤 
山本正美 
丸山幸臭 
鈴木ま一郎 



中村友美 
青木隆 
山口晋平 
鈴木健 
千原有ホ 
犬飼将義 
水野お之 
森田養章 
田中好子 
弓崎由佳 
田村夕子 

島崎裕福（デジタルガーデン） 
(株)莫プ □モーシヨン 
ち城智大 
谷内伸二郎 
寺嶋如奈 
和!田聴 
加藤春子 
梅ミ尺勉 
有川泰志 
山田哲也 
如藤真義 
森万由美 

(株)アルゴ U ス S ックアーツ 
インターネットコパクラブ(株） 
大映スタジオ 

デヴィンエクスチェンジ（株） 
(株）ドワンゴ 
㈱) CELL 
P & P 企画 



ディスクの南お•をりも し方ま 



態になってから取り出してくださし、。 
メモリーカードの収納•取り出し方法 



のある面を上にして、端丰側を 
のフックに細めに差し込んで〈ださし、。 



ちかうしんこう そとがわ 

の中ん、孔のすぐか側を、カチッと 
音がするまで押し込んでくださし、。 



2.メモリーカードの若端を押し込ん 
でくださし、。 


ディスクを無理に取り出そうとす 
ると、ディスクが割れたり、傷が付 
いたり、指を挟んでけがをするこ 
とがありますのでごを意くださし、。 
また、ディスクが正しく収納されて 
いないと、ディスクが割れたり 、 fe 
が付く原因となりますのでごミ主意 
ください。 



B お圓 •このディスクは寨識コンピュ-タエンタテインメント•システム’刊 ayS ね tion 2 "觀のソフトウェア 
です。化の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの体に悪し、を¥える場*合がありますので il もこ 
おやめくださし、。 • このディスクは I NTSC I T 1 あるいは ■ム!:1■圳*" I ■"し ■ IJI ! 固" ." m の表請のある日本直巧が棲の "PlayStation2" 
にのみが態しています。•ソフトウ I アの「解説書」および" Plays ね tion 2" 本かの「鼓扱説蘭著」「姜茎のために」をよく 
お読みの上、正しいち塞でご接用ください。•このディスクを" Plays ね tion 2" 業敵こセットする篡奋は、おずレーベル® 
(タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにディスクトレイにのせてください。•這みがあたるところや齡着の 
近くなど、高;豆のところにイ呆管しないでくださし、。盏尝の多いところも癌けてくださし、。•ディスクは‘扇昔んとも李を無れない 
ように持ってくださし、。•紙やテープをディスクに貼らないでくださし、。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでくださし、。 
•指紋やほこりによるディスクの巧れは故 f まの乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。 
•ふだんのお手乂れは、柔らかい布でディスクの中,レ部からか齒謀にちかって鼓游裝に接くふいてくださし、。•ベンジンや 
レコードクリーナ ー、 静電止剤などはディスクを傷めることがありますので、イ去わないでくださし、。•ひび ij れや 
変形したディスク、あるいは接着剤などで M 修されたディスクは誤作動や本体のお饋の fe 因となりますので福蘇に棲角 
しないでくださし、。•ディスクをケースから取り出す際には、ケースの PUSH ボタンを南してディスクが達いたみ常になってから 
取り出してください。浮く前に無理に取り出そうとするとディスクが割れたり、指を装んでけがをすることがあります。 
•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所にイ呆管してください。ケースに义れずに重ねたり 
ななめに立てかけたりすると、そりや f 篡の原因になります。•このディスクの半ムイむ こ、 稽など#?本の二•端を鼓意ピ澤又 
しないでくださし、。なけなくなったり、身イ本を f 寡つけることがあります。•このディスクを絶対に接げないでくださし、。 A み 
その化を復つける恐れがあります。•お當模の誤ったお取り扱いによりし生じたキズ、能指などに11しては藉複いたしかね 
ますので、あらかじめご了承ください。 • "PlayStation 2" 本体を怒諸ちよ*ぷ如のプロジェクションテレビ（スクリーン 
お影方がテレビ）にはつながないでくださし、。残读現轰（面面の焼き付き）が起こることがあります。 W に義止 L ® を髮票 
しているときは、 歹封襄 現桑が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては 「"Plays ね tion 2" 専菌メモリーカード (8MB )」、 
"PlayStationBB UnitVPocke にね tion" などが必、要な場合があります。し詳細はソフトウェアの 「お 説 善」 などで 福 謙してくださし、。 
•メモリーカードをケースに収める場合は、メモリーカードの A 印の敲り込みのある面を主にして、端字城をケース主話の 
MEMORY CARD HOLDEFU メモリーカードホルダ _) にあるち端のフックに fe めに皇し込み、 fe 捕を病しをんでくださし、。 
また、ケースから取り出す場合は、かずメモリーカードの右端から堯ち上げてくださし、。端ん子偏を窠理に引き主げると、 
メモリーカードを破 f 損させる恐れがありますので絶対におやめください。 

•プレィする日とも ilii のため、1綿ごとに M 15券のみ韻ををってくださぃ。•アナ□グコントロ-ラ 
(DUALSHOCK 2 ) などの振動機能を使って長し、時間達続してプレイをしないでくださし、。旨妾として招 30 券ごとにが憲をとって 
ください。•疲れてし、る時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。•プレイする强は部屋を自月るくしなるベくテレビ ii 茜から謗れて 
くださし、。•ごくまれに、強い光の去1)激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、_時的に蘇肉のけいれんや意義の 
^失などの症がを起こす人がし、ます。こうした経験のある方は、事前に'必ず医師と i 自 fe してくださし、。プレイすの画面を見ていて 
このような症がや、めまい.吐き気.あ妾感.柔り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを串化し、医師の診鬟を 
受けてください。 •"Plays ね tion 2" 本体の「取扱説明書」「健康のためのご註妻」をよく読んで正しくご接用くださし、。 


II* も " ， "PlayStation", "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 













SCEJ では、これからもより一居楽しんで頂けるゲームをお風げるためにソフトウェアをご購入頂きました皆様に巧して、インタ- 
ネットじよるアンケートを実施してし、ます。 ご協力頂し、た方には、もれなくけま製パソコン用壁制 をプレゼントさせて頂きます。; 
知ソ下の URL にアクセスし、揭載されてし、る登録方法に従って、 r ビブリップル J アンケートにお答えください。多くの皆様からの 
ご協力をおをちしております り 


お客様にご提巧いただく涵乂情報(お問し冶わせなど）の取り扱しリ〔つきまして肤 'PlayStation 2•に付属の r 取扱説巧奮 J 、 または当社のホームぺ-ジ 
( http :// www . scei . co . jp ) をご賛いただくか、インフォメーシヨンセンターにお問い合わせください。 

12ホまでのお子さまは、ほごしやのかたといついにかしヴください。 S 單 I 





断 4 顯 y 

『ビブリップル』インターネットアンケートのお知らせ 
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